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El los ultimos anos la aparicion en el mercado de las impresoras 3D y su progresivo abaratamiento hace
gque en la actualidad sean un recurso accesible a los centros educativos. En el presente trabajo se
abordan varias aplicaciones desarrolladas en Secundaria relacionadas con las matematicas

Aunque los alumnos estan acostumbrados fuera del aula a manejar tecnologias 3D en videojuegos o aplicaciones en dispositivos moviles, en los entornos educativos es menos
frecuente el uso de estas tecnologias (Saorin, 2017).

Sin embargo, el progresivo abaratamiento de los equipos necesarios (Fonda, 2013) hace que sean un recurso asequible para los Centros educativos, permitiendo el desarrollo de
proyectos que permitan adquirir las competencias curriculares.

En el Colegio Sagrado Corazon de Salamanca se ha realizado un proyecto que ha implicado a las asignaturas de Robotica de 3° de ESO y Matematicas de 3° y 4°.
Ademas de la competencia digital se han trabajo las competencias matematica y las competencia basicas en ciencia y tecnologia.

Después del proyecto los alumnos han realizado una encuesta en la que han valorado el uso de la impresion 3D como recurso educativo.

Los materiales realizados estan disponibles en una web creada como parte del proyecto.

4- Ademas, los alumnos
han utilizado el lenguaje
de programacion
Scratch  para  crear
programas con los que
se pueda calcular el
area y el volumen de
cuerpos geometricos.

1- Los alumnos han
disenado e impreso las
figuras de cuerpos
geometricos en la
asignatura de Robotica
de 3° de ESO
utilizando el programa
tinkercad.

PEjesuitinas  Sonrsassanadoras  Tecnologia  Loges  Fisicay Quimica

5- Los alumnos han
. MATENATICAS creado un site donde
han subido el disefo

de todas las figuras,

m para que cualquiera
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2- Las figuras han sido
iImpresas utilizando una
Impresora Hephestos de
bg y otra 3D Legio de
LEON3D
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3- En las asignaturas de
Matematicas
Academicas de 3° de
ESO vy Matematicas
Aplicadas de 4° de ESO
se han utilizado las
figuras creadas para
calcular areas Yy
volumenes de figuras
compuestas, comprobar experimentalmente los resultados
de los calculos matematicos del volumen de figuras como
el cono o la piramide y realizar la demostracion
experimental del Teorema de Pitagoras

w o

N
QO Ul W B non

6- El XX% opina que
su proceso de
aprendizaje ha sido
mayor  al utilizar
modelos 3D y el %
hace una valoracion
positiva 0 muy
positiva del mismo

o

o



https://doi.org/10.21071/edmetic.v6i2.6187
https://sites.google.com/view/aplicaciones3denelaulaymasalla/matem%C3%A1ticas

	Nucleos tematicos
	Resumen actas
	Conferencias
	Didactica y formacion docente
	Divulgacion matematica
	Educacion infantil
	Educacion primaria
	Materiales y recursos didacticos
	Metodologia y evaluacion
	STEAM Conexiones y contextos
	Exposiciones
	Posters
	Pecha Kucha

	Autorias (por orden alfabetico)
	Actas completas
	Conferencias
	CONF2
	CONF3

	Didactica y formacion docente
	PDF1
	CDF2
	CDF3
	CDF4
	CDF5
	CDF6
	CDF7
	CDF8
	CDF9
	CDF10
	CDF11
	CDF12
	CDF13
	CDF14
	CDF15
	ODF1
	ODF2

	Divulgacion matematica
	CDM16
	CDM17
	CDM18
	CDM19
	CDM20
	ODM3
	ODM4
	ODM5
	ODM6

	Educacion infantil
	PEI2
	CEI21
	CEI22
	CEI23
	CEI24
	CEI25
	CEI26
	CEI27
	CEI28
	CEI29
	IINF1
	OEI7

	Educacion primaria
	PEP1
	PEP2
	CEP30
	CEP31
	CEP33
	CEP34
	CEP35
	IPRI2
	OEP8
	OEP9
	OEP10
	OEP11
	OEP12
	OEP13
	OEP14

	Materiales y recursos didacticos
	PMR1
	PMR2
	CMR36
	CMR37
	CMR38
	CMR39
	CMR40
	CMR41
	CMR42
	CMR44
	CMR45
	CMR46
	CMR47
	CMR48
	CMR49
	CMR50
	CMR51
	CMR52
	CMR53
	CMR54
	CMR55
	CMR56
	CMR57
	CMR58
	CMR59
	CMR60
	CMR61
	CMR62
	CMR63
	CMR64
	CMR65
	CMR66
	CMR67
	CMR69
	OMR15
	OMR16
	OMR17
	OMR18
	OMR19
	OMR20
	OMR21
	OMR22
	OMR23
	OMR24
	OMR25
	OMR26
	OMR27
	OMR28
	OMR29
	OMR30
	OMR31
	OMR32
	OMR33
	OMR34
	OMR35
	OMR36
	OMR37
	OMR38
	OMR39
	OMR40

	Metodologia y evaluacion
	PMA2
	CMA70
	CMA71
	CMA72
	CMA74
	CMA75
	OMA41
	OMA43
	OMA44
	OMA45
	OMA46

	STEAM Conexiones y contextos
	PSTEAM1
	CSTEAM76
	CSTEAM77
	CSTEAM78
	CSTEAM79
	CSTEAM80
	CSTEAM81
	CSTEAM82
	CSTEAM83
	CSTEAM84
	CSTEAM85
	OSTEAM47
	OSTEAM48

	Posters
	Poster2
	Poster3
	Poster5
	Poster6
	Poster8





